KREIS

Durchfihrungsbestimmungen
fur den Spielbetrieb der Jugend
In der Saison 2024/25

Kreisliga Junioren
V6 vom 01.01.2025

Die Verbindlichkeit dieser Durchfiihrungsbestimmungen ergibt sich aus der
Veroffentlichung in der OM

Gespielt wird nach den Regeln des DFB und nach den Ordnungen des vom Westfalischen FuRRball und
Leichtathletikverbandes Westfalen e.V. (kurz FLVW) herausgegebenen Satzungen.
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1 Allgemeines
Die Vereine sind angehalten, Verdffentlichungen in den offiziellen Mitteilungen www.flvw.de, OM-Online, Homepage des
Kreise 12 https://www.flvw-gelsenkirchen.de/, DFBnet-Postfach Verein, sei es Spiel- oder VVerwaltungstechnischer Art, zu
berticksichtigen.

Die festgelegten Spieltage sind fir alle Vereine verbindlich und kénnen nur nach Absprache mit dem Gegner und
Genehmigung durch den Staffelleiter verlegt werden.

Kommunikation mit dem Koordinator*innen oder den Staffelleiter*innen ist ausschlieflich Gber das E-Postfach im DFBnet
vorzunehmen. Ausnahme SR (ber private E-Mail fiir Sonderberichte

Es ist nur noch der ,,Digitale Spielerpass* giiltig

Ab sofort mussen fiir alle Spieler im DFBnet die sich in der Spielberechtigungsliste befinden Fotos hochgeladen werden. Die
Fotos missen nach den DFBnet Leitfaden erstellt und hochgeladen werden. Fotos von vor 2023 sind zu erneuern

2 Spielberechtigungen

Jahrgénge Saison 24/25
Junioren Mannschaft Jahrgang

A-Junioren (17 — 19 Jahre) U19 + U18 2006 + 2007
B-Junioren (15 — 17 Jahre) U17 + U16 2008 + 2009
C-Junioren (13 — 15 Jahre) U15 + U14 2010 + 2011
D-Junioren (11 — 13 Jahre) U13 + U12 2012 + 2013
E-Junioren (9 — 11 Jahre) Uil + U10 2014 + 2015
F-Junioren (8 — 7 Jahre) Uuo9+uUs8 2016 + 2017
G-Junioren (unter 7 Jahre) uv 2018 und junger
Jahrgénge Saison 24/25
Juniorinnen Mannschaft Jahrgang
B-Juniorinnen (15-17 Jahre) Ul7 + U16 2008 + 2009
C-Juniorinnen (13-15 Jahre) Ui15 + U14 2010 + 2011
D-Juniorinnen (11-13 Jahre) U13 + U12 2012 + 2013
E-Juniorinnen (9-11 Jahre) U1l + U10 2014 + 2015
F-Juniorinnen (8—7 Jahre) Uug+U8 2016 + 2017
G-Juniorinnen (unter 7 Jahre) urv 2018 junger

Die Spielberechtigung ist durch den Spielerpass Online nachzuweisen (gem. § 122 SPO).
Alle Spiele von A- bis G-Junioren sind mit SBO ins DFB-Net einzugeben.

Kopien von Spielberichten werden nicht anerkannt.
Liegt eine Spielberechtigung zum Spiel nicht vor, muss diese innerhalb von 5 Tagen nach dem Spiel ohne Aufforderung, dem

Staffelleiter Giber das DFB-Postfach die Spielberechtigung nachzuwiesen, sonst erfolgt nach §30 (4) JSpO eine Ordnungsstrafe
oder Abgabe ans Rechtsorgan.


https://flvw.de/
https://flvw-gelsenkirchen.de/
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3 Spielbetrieb

Gespielt wird an den festgelegten Spielorten. Sollte sich dieser Spielort andern, so ist der Platzverein verpflichtet, die
Anderung unverziiglich dem Staffelleiter: innen, dem Schiedsrichteransetzer und dem gegnerischen Verein mitzuteilen.

An den Spielorten hat der Platzverein dafiir Sorge zu tragen, dass sich die Zuschauer*innen auf den dafiir vorgesehenen
Pléatzen befinden. Zuschauer*innen ist es untersagt sich unmittelbar auf oder am Spielfeldrand aufzuhalten. Der Platzverein hat
die Pflicht Zuschauer: innen davon zu unterrichten und auf die entsprechenden Platze zu verweisen.

Alle Vereine sind verpflichtet fur ein sportliches Verhalten ihrer Mitglieder: innen und Anhanger*innen vor, wéahrend und nach
den Spielen Sorge zu tragen. Den Anordnungen der Spielleitenden Stellen haben, Vereine, Mannschaften und Spieler Folge zu
leisten. Verlangte Auskunfte sind wahrheitsgemal zu erteilen.

Der Platzverein ist flr den reibungslosen Ablauf des Spiels und fiir die Sicherheit aller Beteiligten verantwortlich.

Bei D-, E-Junioren werden nach Ende der Qualifikationsrunde neue Gruppen zusammen gestellt in denen es nach dem
Tabellenplatz und Ergebnissen entschieden wird. Die Neueinteilung nehmen die Mitglieder des KJA & der zustandige
Staffelleiter: innen vor.

Der Gruppenerste der Gruppe Al wird zur Aufstiegsrunde in die Bezirksliga gemeldet. Bei Verzicht des Ersten wird nach
Tabellenplatz der Zweite bzw. Dritte gemeldet. Bei der D-Jugend kann man sich nur noch fir die Bezirksliga bewerben, ein
Aufstieg direkt oder Aufstiegsrunde gibt es nicht mehr.

Sollten, zur Riickrunde, nicht geniigend Mannschaften gemeldet sein bzw. abgemeldet werden, so kénnen Anderungen durch
den KJA in allen Kreisjugendligen vorgenommen werden.

Es ist moglich wiinsche beim Ansetzen von Meisterschaftsspiele dem Koordinator- Spielbetrieb oder dem zustandigen
Staffelleiter zu duRern.

Bei den D- bis G- Junioren sollten die Vereine eine Wertung (wie die Benotung in der Schule) und die Anzahl der Spieler
melden.

4 Requlare Spieldauer — Spieldauer Entscheidungsspiele

Juniorinnen Regulére Spielzeit Spielzeit Verlangerung
A-Junior: innen 2 X 45 Minuten 2 X 15 Minuten
B-Junior: innen 2 X 40 Minuten 2 x 10 Minuten
C-Junior: innen 2 X 35 Minuten 2 x 5 Minuten
D-Junior: innen 2 x 30 Minuten 2 x 5 Minuten
E-Junior: innen 2 X 25 Minuten 2 x 5 Minuten

5 Spielplane
Die Spielplane werden im DFBnet ausgegeben, wobei die Angaben im DFB-Net verbindlich sind. Jeder Verein hat die Pflicht
sich die Spielplane aus dem DFBnet (www.fussball.de) herunterzuladen.
Sollten einem Verein Fehler im DFBnet auffallen, so sind diese umgehend an den zusténdigen Staffelleiter: innen zu melden.

6 Spielverlegungen

Spielverlegungen sind ausnahmslos genehmigungspflichtig.

Antrége auf Spielverlegung sind ausnahmslos Uber das DFBnet zu stellen.

Der Antrag muss spatestens 10 Tage vor dem Spieltermin im DFBnet gestellt werden. Im Vorfeld ist der neue Termin mit dem
Gegner abzustimmen.

Der gegnerische Verein muss innerhalb von 5 Tagen reagieren. Liegt keine Reaktion vor, wird das Spiel auf den
Wunschtermin des Antragstellers verlegt.

Staffelleiter*innen muss den Spielverlegungsantrag auf jeden Fall zustimmen.

Ohne Zustimmung des Staffelleiter*innen durfen keine Spiele verlegt werden. Bei Nichtbeachtung wird ein Ordnungsgeld
(gem. 8§ 30 (4) JSpO) verhangt.
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7 Spieltechnische Bestimmungen
(8 12 JO) Auswechseln und Mannschaftsstarke:
In den Altersklassen A-D kénnen bis zu funf Spieler*innen einschlieBlich des Torwarts ein- und ausgewechselt werden
In den Altersklasse E kénnen bis zu vier Spieler*innen einschlieBlich des Torwarts ein- und ausgewechselt werden.
Auf dem Spielbericht dirfen bis unmittelbar nach Spielende bei
11er Mannschaften maximal 16 Spieler*innen,
9er Mannschaften maximal 14 Spieler*innen,

7er Mannschaften maximal 12 Siieler*innen

Im Spielbericht (SB) diirfen max. 4 Teamoffizielle (TO) eingetragen werden und dann auch an der Seitenlinie (Ersatzbank)
stehen. Sollten mehr als die hier erlaubten TO"s stehen, ist der Schiedsrichter angehalten, dass Spiel erst anzupfeifen, wenn
sich die max. Erlaubten Personen dort befinden. Ordner miissen weiterhin eingetragen werden, diirfen aber nicht an der
Seitenlinie stehen und ins Spielgeschehen eingreifen.

Es dirfen sich keine Eltern auf den Spielfeld bzw. direkt am Spielfeld befinden. Die TOs haben sich auf einer Seite des
Spielfeldes innerhalb einer Coachingzone aufzuhalten. Es darf sich keine Person hinter dem Tor oder auf der anderen Seite

befinden, die ins Siielieschehen eingreift.

Bei Spielbeginn missen bei
11er Mannschaften mindestens 7 Spieler: innen,
9er Mannschaften mindestens 6 Spieler: innen,
7er Mannschaften mindestens 5 Spieler: innen

auf dem Spielfeld sein. Werden diese Zahlen im laufenden Spiel unterschritten, kann die in Unterzahl spielende Mannschaft
verlangen, das Spiel abzubrechen.

Spieltage: G- bis zur C-Jugend ist Samstag der Spieltag und bei der B- & A-Jugend ist der Sonntagvormittag der Spieltag.
Sollte an einem Sonntag die Anlage fiir die gemeldeten Mannschaften nicht ausreichen, ist hier im Wochenwechsel die
Mannschaften anzusetzen. Erster Sonntag die A-Jugend Heim, am zweiten Sonntag dann die B-Jugend Heim. Nach Absprache
und Zustimmung des Staffelleiters, kann man einzelne Spiele der A- & B-Jugend auf ein Wochentag legen.

Spielbélle:

G- & F-Jugend GroRe 3 (290 Gramm) @ 19,10 cm
E- & D-Jugend GroRe 4 (350 Gramm) @ 21,01 cm
C-; B- & A-Jugend GroRe 5 (450 Gramm)

e
F
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8 Altersgerechtes spielen

Bei allen Jugendspielen im FuBballkreis Gelsenkirchen sollen vorrangig Spieler*innen in der fiir die jeweiligen Altersklassen
gemal § 4 JSpO (1) vorgegebenen Jahrgédngen zum Einsatz kommen.

Dies ist dann besonders zu beachten, wenn ggfs. mehrere zurtickgestufte Spieler*innen und / oder Spieler*innen eines jlingeren
Jahrganges gemaR § 4 JSpO (13) bzw. § 4a und / oder § 4 JSpO (3) in héheren bzw. niedrigeren Altersklassen mitwirken.

Aufgrund dessen gilt fir jedes Spiel (Meisterschafts-, Pokal- & Turnierspiel) bei den:

. D-Junioren: Es miissen mindestens 6 Spieler*innen aktiv mitwirken, die gemai § 4 JSpO (1)
auch der Altersklasse der D-Junior*innen angehoren.

. E-Junioren: Es missen mindestens 5 Spieler*innen aktiv mitwirken, die gemaR § 4 JSpO (1)
auch der Altersklasse der E-Junior*innen angehéren.

. F-Junioren: Es miissen mindestens 5 Spieler*innen aktiv mitwirken, die gemaR § 4 JSpO (1)

auch der Altersklasse der F-Junior*innen angehoren.

Sollte es in Ausnahmefallen hier zu Problemen kommen, z. B. eine spielfahige Mannschaft zu stellen, so kann der betroffene
Verein per begriindeten Antrag bei der spielleitenden Stelle jeweils 3 Tage vor dem angesetzten Spiel per DFBnet Postfach,
(spatestens aber vor dem AnstoR) hier eine Ausnahmegenehmigung beantragen, dieses Spiel mit weniger als den o. a.
altersgerechten Spielern zu spielen.

9 Spielordnung fur Kleinfeldspiele

Die Spielordnung fiir Kleinfeldspiele umfasst die Altersklasse der D-, E-Junioren Mannschaften.

D-Junioren*innen Mannschaften spielen als min. 7er bis 9er Mannschaften auf verkleinerten Spielfeldern.
Bei einer 9er Mannschaft ist die Feldgréfie 70 x 50 m

Auf Antrag beim KJA kann nach Feldgegebenheiten auch quer gespielt werden.

Bei einer 7er Mannschaft reduziert sich die FeldgroRe auf 70 x 35 m

Auf Antrag beim KJA kann nach Feldgegebenheiten auch quer gespielt werden.

E-Junioren*innen Mannschaften spielen als min. 5 bis 7er Mannschaften auf verkleinerten Spielfeldern.
Im Anhang befinden sich die FeldgréRen der E bis D Jugend

F- & G-Junioren*innen Mannschaften spielen nach den aktuellen Regeln des Kinderfussball (sieche Anhang). Diese Regeln
sind fiir den gesamten Kreis 12 bindend.

Beispiele fur verkleinerte Spielfelder entnehmen Sie bitte der gesonderten Anlagen. Bitte besondere Male beim Ascheplatz
des SV Zweckel (D-Junioren) beachten.

In jedem Fall sind Kleinfeldtore zu verwenden.

Alle Kleinfeldtore sind durch Gewichte, Sandsacke oder durch Bodenanker zu sichern, sodass sie nicht umfallen kénnen. Das
gilt fur alle Spiele und auch fur den Trainingsbetrieb. Die Schiedsrichter*innen sind angewiesen, bei nicht ordnungsgeman
verankerten Toren, das Spiel nicht anzupfeifen bevor der Mangel behoben ist.

In den Altersklassen der F- & G-Junioren*innen durfen weder Meisterschaften ausgetragen noch Pokalsieger ermittelt werden.
Gemeldete Mannschaften sind jedoch verpflichtet, zu organisierten Spielen, Spielrunden oder Turnieren / Spielfesten
anzutreten. Spielfeste durfen nicht langer als 3 %2 Stunden dauern.

Bei den E-, F- sowie den G-Junioren*innen ist die Abseitsregel und die Riickpassregel aufgehoben.

Bei den F- und G- Junioren*innen kann der Torabsto wahlweise vom Boden oder aus der Hand durchgefiihrt werden. Bei den
E-Junioren erfolgt der Torabsto vom Boden.

AbstoRe ab E-Jugend dirfen nicht tber die Mittellinie geschossen werden. Sollte der Ball {iber die Mittellinie geschossen
werden, so wird das Spiel durch einen Indirekten Freistol3 des Gegners von der Mittellinie fortgesetzt.

Ein falscher Einwurf hat keine Konsequenzen, wird bis zur richtigen Ausfiihrung durch den Spieler wiederholt.
Verfiigen Vereine Uber Kleinfeldspielfelder auf Kunstrasen, so kdnnen dort von F- bis zu den E-Junioren*innen die Spiele

durchgeflhrt werden, auch wenn die MindestmaRe der Spielfelder nicht den Regeln entsprechen. Die Einteilung der
Mannschaften in den einzelnen Klassen erfolgt durch den KJA bzw. durch die Staffelleiter: innen.
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Ab den D-Junioren*innen ist das Betreten des Spielfeldes fiir Trainer: innen, Betreuer: innen, Auswechselspieler: innen usw.
nur dann erlaubt, wenn das Spielgeschehen ruht und der Schiedsrichter dies signalisiert hat. Wird ein verletzter Spieler*innen
auf dem Spielfeld behandelt, so hat er nach Behandlung das Spielfeld zu verlassen und hat sich nach der Behandlung wieder

beim Schiedsrichter*innen anzumelden.

Bei den E-Junioren*innen Spielen soll ein Spielleiter /-beobachter*innen eingesetzt werden. Bei F-Junioren: innen Spielen
kann ein Spielbeobachter*innen eingesetzt werden. Bei den G-Junioren*innen sollen die Trainer*innen beide Mannschaften
nur eingreifen sollten sich die Kinder / Spieler*innen nicht einigen.

10 Spielausfalle
Grundsétzlich werden bei entsprechenden Wetterverhaltnissen die Sportanlagen in direkter Absprache zwischen den Stadten
Gladbeck und Gelsenkirchen rechtzeitig (bis Freitag 11:00 Uhr) einheitlich gesperrt. In Ausnahmefallen auch noch bis
Samstag 09:00 Uhr. Dementsprechend werden die Spiele auf Kreisebene abgesagt.

Sofern keine einheitlichen Platzsperren bzw. Spielabsagen vorliegen: Sollte der Spielbetrieb auf einzelnen Sportanlagen wegen
der Wetterverhéltnisse bzw. deren Folgen gefahrdet sein, kdnnen bei den jeweiligen Ansprechpartnern Platzsperren beantragt
werden. Die entsprechenden Ansprechpartner befinden sich auf der Homepage des FuRballkreis 12 unter dem Punkt
~2Amateurfuiball - Kommissionen* Ansprechpartner: innen.

Platzwart*innen und Schiedsrichter*innen sind nicht berechtigt Sportanlagen oder Spielfelder in diesem Sinne zu sperren.
Hiervon unberlhrt bleibt die Entscheidung des angesetzten Schiedsrichter*in unmittelbar vor dem angesetzten Spiel.

Spielausfélle sind vor dem Spiel dem DFB-Net und dem Staffelleiter*in zu melden. AuBerdem sind unverziglich der
Spielgegner und der Schiedsrichter zu informieren.

Beide Vereine einigen sich noch am ausgefallenen Spieltag tiber die Neuansetzung des ausgefallenen Spiels. Die
Neuansetzung muss innerhalb der 10 Tage Frist liegen. Der neue Termin ist dem Staffelleiter*in unverziglich mitzuteilen.

11 Reisende Mannschaften

Reisende Mannschaften haben ihre Fahrten so anzutreten, dass sie rechtzeitig am Spielort eintreffen, wobei
Verkehrswidrigkeiten, die vorher bekannt sind oder vorher bekannt sein mussten, zu berlicksichtigen sind.

12 Wartezeit nach § 18 JSpO

Verzdgert sich der Spielbeginn, betrégt die Wartezeit grundsatzlich die Hélfte der reguléren Spieldauer der jeweiligen
Mannschaften (siehe Punkt 3). Gilt bei dem Mannschaften als auch beim Schiedsrichter*in.

Beruht das verspéatete Antreten der reisenden Mannschaft auf htherer Gewalt entscheidet der Staffelleiter*in (iber eine evtl.
Neuansetzung (§ 34 SPO).

Sollte der/die Schiedsrichter*in nicht erscheinen, so kénnen sich die Mannschaft auf eine Person einigen die das Spiel leitet.
Diese Person ist dann in den Online SB einzutragen und beim angesetzten Schiedsrichter ist der Hacken bei ,,Schiedsrichter
nicht angetreten* zu setzen.

13 Ergebnisdurchsagen Meldung im DFBnet

Durch Abschluss des Spielbericht Online (SBO) durch den Schiedsrichter: innen wird das Ergebnis automatisch ins DFB-Net
Ubernommen. Eine gesonderte Eingabe der Ergebnisse ist nicht mehr nétig. Fiir G- und F-Junioren: innen werden die
Ergebnisse Gbernommen, sind aber dann nur noch fiir den Staffelleiter: innen sichtbar. Die Ergebnisse werden nicht mehr
verdffentlicht. Die Ergebnismeldungen sind spatestens 2 Stunden nach dem Spiel ins DFBnet einzugeben. Erfolgt die Eingabe
nicht oder verspéatet wird gem. 8 30 (4) Punkt X (JSPO) mit einem Ordnungsgeld von 5,- € bestraft.

14 Fairplay Liga Spielergebnisse
Die Spiele der F- und G-Junioren*innen finden nach den Fair-Play-Regeln des DFB statt. Bei allen Spielen der F- und G-
Junioren*innen ist im sichtbaren Spielbericht als Ergebnis ein ,,0:0“ angezeigt. Wird kein Spielergebnis eingetragen, wird das
Spiel durch die Spielleitende Stelle neu angesetzt. Stellt sich spater heraus, dass das Spiel bereits ausgetragen wurde, ergeht
gegen die Vereine ein Ordnungsgeld. Spielausfalle sind dem Staffelleiter*in schriftlich anzuzeigen.
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15 Nichtantreten, Spielverzicht und Zurickziehung einer Mannschaft

Bei Nichtantreten einer Mannschaft erfolgt Bestrafung nach § 59 STO sowie Punktverlust.

Sollte der gegnerische Verein bei Nichtantreten aus Krankheitsgriinden nicht mit einer Spielverlegung einverstanden sein, sind
dem Staffelleiter innerhalb von 5 Tagen entsprechenden Nachweis eines Arztes &
Mannschaften und Mannschaften 0.W. die dreimal ohne zwingende Griinde zu den ordnungsgemaf angesetzten Punktspielen

nicht antreten, sind zu streichen, sie gelten als Absteiger in ihrer Gruppe. Sie kénnen in der neuen Spielzeit nur in der
nachsttieferen Spielklasse am Spielbetrieb teilnehmen (8 16a Abs. 3 JSPO).

Ein Spielverzicht ist nur in beiderseitigem Einverstandnis und mit Zustimmung der spielleitenden Stelle zulassig. Der
Spielverzicht ist auch bei Zustimmung der spielleitenden Stelle als Nichtantritt zu werten.

Zuriuickziehungen kénnen nur schriftlich beim KJA des Kreises Gelsenkirchen beantragt werden. Dieser entscheidet dann Giber
den Antrag. Nach der Entscheidung sind alle eingeteilten Spielpartner unverziglich zu informieren. Die Mannschaft ist im
DFBnet mit ,,zg.” Zu Kennzeichen und alle Spiele werden mit ,,Nichantritt“ gekennzeichnet. Eine Loschung aus der Liga
erfolgt nicht, die Zurlickgezogene Mannschaft gilt als erster Absteiger in der Liga

Fir die Zurlickziehung einer Mannschaft werden folgende Ordnungsgelder gem. 830 Abs. 12 JSPO féllig: A- bis D- Junioren
75,00 €, E- bis F-Junioren 50,00 €.

16 Punkteqgleichheit Saisonende (Meisterschaft)

Sind am Ende der Saison zwei oder mehrere Mannschaften punktgleich so wird der Meister durch ein bzw. mehreren
Endscheidungsspiel/e ermittelt.

Das/die Endscheidungsspiel/e werden durch den zustandigen Staffelleiter auf einem neutralen Platz angesetzt. Dies gilt sowohl
bei Aufstiegs- und Abstiegsregelungen.

Bei der D-Jugend muss sich fur die Bezirksliga beworben werden.
Die Jugenden G- bis E-Jugend sind von den Entscheidungsspielen ausgenommen.

An den Entscheidungsspielen diirfen nur die Spieler*innen, die nach dem 01.Mai Spieler der héheren Mannschaft waren & des

entsprechenden Jahrgangs sind teilnehmen. Jungere Jahrgange sind zugelassen, wenn sie vorher nicht mehr als 3 Spiele fiir den
jungeren Jahrgang bestritten haben. Als Beispiel: Ein D-Jugendspieler spielt die ganze Saison in der C-Jugend.

17 Entscheidungsspiele und Entscheidungsrunden 8 20a JSPO

Die Entscheidungsspiele werden in der Woche nach dem letzten Meisterschaftsspiel angesetzt. Der
Staffelleiter oder Koordinator-Spielbetrieb gibt (Ort, Zeit und Datum) am Folgetag des letzten
Meisterschaftsspiels bekannt. Das Spiel wird immer mit einem Schiedsrichtergespannt ausgerichtet.

Ist ein Meister, oder ein Auf- und Absteiger zwischen zwei Gruppensiegern oder zwischen zwei Mannschaften, die mit
gleicher Punktzahl am Anfang oder am Ende der Tabelle einer Spielgruppe stehen, zu ermitteln, ist ein Entscheidungsspiel auf
einem neutralen Platz oder auf dem Platz eines der beteiligten Vereine anzusetzen.

Endet dieses Spiel nach Ablauf der regulédren Spielzeit unentschieden folgt ein Elfmeterschieen geméaR § 93 Spielordnung.

Stehen mehr als zwei Mannschaften mit gleicher Punktzahl am Anfang oder am Ende der Tabelle einer Spielgruppe, oder ist
aus mehr als zwei Gruppensiegern ein Meister oder ein Auf- und Absteiger zu ermitteln, findet eine Entscheidungsrunde statt.
Bei Dreiergruppen ist der Spielplan so zu gestalten, dass bei Ermittlung eines Aufsteigers der Gewinner des ersten Spiels beim
zweiten Spiel aussetzen muss. Die Mannschaft, die am ersten Spieltag ein Heimspiel hatte, muss am zweiten Spieltag auswarts
spielen, was auch umgekehrt gilt.

Die Entscheidungsrunde ist im Einrundensystem nach Punktwertung auf neutralen Platzen oder auf dem Platz eines der
beteiligten Vereine anzusetzen. Spiele im Einrundensystem werden nicht verlangert. Ist durch diese Runde kein Sieger
ermittelt worden, entscheidet der direkte Vergleich. Bei Unentschieden entscheidet die Tordifferenz der Entscheidungsrunde.
Ist diese gleich, zéhlt die Anzahl der geschossenen Tore in der Entscheidungsrunde. Sind auch diese gleich, findet ein
Entscheidungsspiel auf neutralem oder auf dem Platz eines der beteiligten Vereine statt. Der Platzvorteil ist auszulosen.

Endet dieses Spiel nach Ablauf der reguléren Spielzeit unentschieden folgt ein Elfmeterschielen gemal § 93 Spielordnung.
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Die Kosten flr Platzaufbau und Schiedsrichter*in werden von beiden Vereinen je zur Halfte ibernommen.
Tritt eine Mannschaft zu einem Entscheidungsspiel nicht an, scheidet sie aus dem Wettbewerb aus.
Die vorgenannten Regelungen gelten auch fiir Qualifikationsspiele und — runden.

18 Auf- und Abstiegsregelung

Zurickgezogene oder abgemeldete Mannschaften stehen automatisch als Absteiger fest.

Der Meister der A-, B- & C-Jugend der Kreisjugendliga A ist berechtigt an der Aufstiegsrunde zur Bezirksliga teilzunehmen.
Sollte dieser nicht von seinem Recht zur Teilnahme an der Relegation Gebrauch machen, so hat der Zweit- oder Drittplatzierte
der Kreisjugendliga A das Recht an der Aufstiegsrunde teilzunehmen.

In der D-Jugend muss sich fiir die Bezirksliga beworben werden.

Aus der Kreisjugendliga A steigen generell die beiden letzten Mannschaften in die Kreisjugendliga B ab. Sollten Mannschaft
aus dem Kreis aus der tibergeordneten Bezirksliga absteigen, erhoht sich die Anzahl der Absteiger aus der Kreisliga A um die
Anzahl der Absteiger aus der Bezirksliga.

Bei den C-Junioren steigen aus der Jugendkreisliga B 2 Mannschaften in die Jugendkreisliga A auf. Die Auf- und Absteiger
ergeben sich aus dem Spielmodus der Jugendkreisliga B. Bei 2 Gruppen steigen die beiden Erstplatzierten auf. Bei nur einer
Spielgruppe steigen jeweils der Erst- und Zweitplatzierte auf.

19 Pokalspiele

Bei der Auslosung hat grundsatzlich die klassentiefere Mannschaft, mit Ausnahme des Endspiels, Heimrecht. Alle anderen
Bestimmungen fir Pokalspiele werden nach (§ 58SpQ) durchgefiihrt.

Die Termine flr die Pokalspiele werden gesondert bekanntgegeben.

An den Pokalrunden diirfen nur Mannschaften teilnehmen, die auch flr diesen Wettbewerb gemeldet sind.
Pokalspiele sind diejenigen Pflichtspiele, die im KO-System einen Pokalsieger ermitteln. Fiir den Einsatz in Pokalspielen ist
ein Pflichtspielrecht erforderlich.

Bei Unentschieden nach der reguléren Spielzeit, geht es direkt ins Elfmeterschief3en.
Da durfen 5 Spieler aus den Spielern ausgewahlt werden, die zuletzt aufn Platz waren, bis Abpfiff

Im Pokal durfen bis zu 5 Spieler beliebig oft Ein- & Ausgewechselt werden

20 Turniere / Spielfeste

Grundsétzlich sind ab sofort die Turniere & Spielfeste ins DFBnet einzutragen.
Es dirfen nur noch die im DFBnet vorgegeben Modus gespielt werden.

Papierspielberichte werden nicht mehr akzeptiert, Ausnahme ist hier, wenn das DFBnet ausfallen sollte und oder Auslandische
Vereine dran teilnehmen. Fir diese Vereine ist ein Papierspielbericht zu erstellen.

Juniorenturniere kénnen im Rahmen der Richtlinien des DFB fiir FuRballveranstaltungen der Junioren und Juniorinnen
durchgefiihrt werden, wenn die Vorschriften des § 19 Abs. 5 bis 8 (JSPO) eingehalten werden.

Die Teilnahme an Veranstaltungen, die nicht von einem dem DFB angehdrenden Verein oder Verband veranstaltet werden und
daher auch nicht genehmigt sind, ist nicht zul&ssig.

Juniorenturniere bedirfen der Genehmigung. Der Antrag ist (iber das E-Postfach mindestens einen Monat vorher unter
Beifligung des Spielplans (im DFBnet) und unter Angabe der teilnehmenden Mannschaften beim Staffelleiter flr Turniere
einzureichen.

Spiele gegen auslandische Mannschaften und Turniere im Ausland sind entsprechend der Spielordnung des DFB
genehmigungspflichtig. Bei Juniorenturnieren, an denen ausléndische Juniorenmannschaften teilnehmen, darf die auslédndische
Beteiligung nicht mehr als 75 % der Gesamtteilnehmerzahl betragen.

Bei Juniorenturniere darf fur die jeweilige Altersklasse die tagliche Gesamtspielzeit die doppelte Spielzeit nach § 19 Abs. 1
JSPO nicht tiberschreiten.
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Fuhrt ein Verein ein nicht genehmigtes Turnier / Spielfest durch, kann die spielleitende Stelle nach § 30 Abs. 4 Nr. 25 JSPO
ein Ordnungsgeld festsetzen oder die Angelegenheit der zustandigen Jugendspruchkammer vorlegen.

21 Teilnahme am Training

Allen Vereinen ist es untersagt, Junioren aus einem anderen Verein am Training teilnehmen zu lassen. Eine Ausnahme ist nur
dann zuléssig, wenn der Verein, fur den der Junior eine Spielberechtigung besitzt, schriftlich seine Zustimmung gibt.

Bei bekannt werden einer Trainigsbeteiligung ohne schriftliche Zustimmung des anderen Vereins muss eine Meldung an den
KJA-Obmann erfolgen.

22 Spielberichte

Far alle Spiele im Kreis ist der Spielbericht—Online anzuwenden.

Die Vereine sind verpflichtet, einen Ausdruck des Spielberichtes dem/der Schiedsrichter: in vor dem Spiel zu ibergeben oder
ein elektronisches Gerét zu Verfiigung zustellen

Der/Die Schiedsrichter*in hat den Spielbericht-Online in Anwesenheit der beiden Vereinsvertreter*in
(Mannschaftsverantwortlicher*in It. Spielbericht) freizugeben.

Vor der Freigabe mussen die beiden Vereine die Eintragungen zur Kenntnis nehmen. Fehlt ein Vereinsvertreter hat der/die
Schiedsrichter: in dies im Spielbericht zu vermerken.

Vor der Freigabe trégt der/die Schiedsrichter*in, bei Spielen der A-, B-, C- und D-Junioren*innen in der Kreisliga A, die
Torschitzen ein. Die Freigabe des Schiedsrichters muss zwingend auf der Sportanlage stattfinden.

Ist ein Verein mit den Eintragungen im Spielbericht nicht einverstanden, so hat er dieses innerhalb von 3 Tagen nach Ablauf
des Spieltages dem/der Staffelleiter*in per DFBnet-E-Postfach oder per Einschreiben mitzuteilen (gem. § 29, (5), (6),
JSPO/FLVW).

Ist die Erstellung des Spielbericht-Online am Spielort nicht mdglich, so muss ein Spielbericht in Papierform (einfach) erstellt
werden. Der/Die Schiedsrichter*in muss im Spielbericht den Grund dafiir angeben. Der Platzverein tbergibt dem/der
Schiedsrichter*in einen frankierten Briefumschlag mit der Anschrift des zustandigen Staffelleiter*in fur den Versand des
Spielberichtes. Der/Die Schiedsrichter*in muss den Spielbericht noch am selben Tag absenden. Die Vereine sind verpflichtet,
die Aufstellung noch am Spieltag vollstdndig im Spielbericht-Online, Teil 1 ein- und freizugeben.

Ausdrucke von Spielberichten dirfen nur firr vereinsinterne Zwecke genutzt und Dritten nicht zuganglich gemacht werden.
Sollten Spielberichte von verbandsfremden Institutionen (Polizei / Staatsanwaltschaft / Rechtsanwélte / Versicherungen)
angefordert werden, so ist diese Anforderung (mit entsprechendem Vermerk an den Anforderer) an die
Verbandsgeschéftsstelle weiterzuleiten.

Bei der G-; F- & E-Jugend ist die Heimmannschaft fir die Erstellung des SB verantwortlich. Nur die Heimmannschaft darf den
SB freigeben. Sollte die Gastmannschaft den SB erstellen und freigeben, kann dies durch den Staffelleiter mit einem OG von
10€ bestraft werden.

Veroffentlichung der Spielernamen auf www.fussball.de:

Bei Spielern: innen, die das 16. Lebensjahr vollendet haben, ist eine Unterdriickung der Namensveréffentlichung im
Spielbericht nicht statthaft. Ausgenommen hiervon ist nur eine Unterdriickung, die der Spieler: in selbst, (iber seinen eigenen
Account, unter Fussball.de vorgenommen hat. Aus datenschutzrechtlichen Grinden ist eine Verdffentlichung der Namen von
Spielern*innen, die das 16. Lebensjahr noch nicht vollendet haben, nicht statthaft. Winschen Eltern entgegen dieser Vorschrift
eine Namensverdoffentlich, so hat der betreffende Verein eine entsprechende schriftliche Einverstandniserklarung, separat fur
jedes Spiel, dem Staffeleiter im Original vorzulegen. Die Erklarung muss dem Staffeleiter vor dem Spiel vorliegen.

Die im Spielbericht eingetragenen Rickennummern der Spieler miissen zwingend mit den Riickennummern der Spielertrikots
ubereinstimmen.

23 Kreisaufsicht
Kreisaufsicht fur Spiele kann beim jeweiligen Staffelleiter*in beantragt werden. Die Kosten fiir die Kreisaufsicht tragt der
Verein, der die Kreisaufsicht beantragt hat. Die Kosten in H6he von 40,- € werden iiber den Kreiskassierer vom betreffenden
Verein eingezogen.
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24 Rechtsverordnung

Zustandig fir alle Altersklassen ist das Sportgericht des Kreises Gelsenkirchen.

25 Schiedsrichter

Die Ansetzung der Schiedsrichter*in fiir alle Ligen und Klassen erfolgt durch den Schiedsrichterobmann oder einen
Beauftragten der Schiedsrichtervereinigung. Auf Anweisung des FLVVW werden keine Schiedsrichter fiir E-Junioren angesetzt.
In diesem Fall werden die Schiedsrichter: innen durch die beteiligten Vereine gestellt. Bei den G- und F-Junioren tritt die Fair-
Play-Liga in Kraft.

Tritt bei einem Pflichtspiel der angesetzte Schiedsrichter*in zum angesetzten Zeitpunkt nicht an, missen sich die Vereine
ernstlich bemiihen, einen anderen unbeteiligten amtlichen Schiedsrichter*in zu finden. Bleibt dieses Bemiihen ohne Erfolg,
muss das Spiel von einem beteiligten amtlichen Schiedsrichter: innen geleitet werden. Erst dann muss das Spiel von einem
nicht anerkannten Schiedsrichter*in geleitet werden, den der Platzverein zu stellen hat. Es wird auch in diesem Fall als
Pflichtspiel gewertet (§ 20 JO).

Der/Die Schiedsrichter*in fiihrt vor Spielbeginn die Passkontrolle durch, um festzustellen, ob die im Spielbericht
eingetragenen Spieler*innen anwesend sind. Um das Spielen auf fremden Pass zu erschweren, Uberpriift der Schiedsrichter*in
vor Spielbeginn das Geburtsdatum der Spieler*innen durch Abfragen. Sollte ein Spielerpass nicht vorliegen, hat der
Schiedsrichter*in dieses unter ,,sonstige Vorkommnisse™ auf dem Spielbericht zu vermerken. Die Unterschrift des Spielers*in
erfolgt beim Spielbericht-Online nicht. Vor dem Spiel muss sich der auf dem Spielbericht eingetragene
Mannschaftsverantwortliche beim Schiedsrichter*in vorstellen, damit dieser ggf. einen Ansprechpartner*in wéhrend des Spiels
hat.

26 Schiedsrichteransetzter Jugend

Klaus Peter Klein, Vandalenstr. 22, 45888 Gelsenkirchen 0209 — 209718

27 Schiedsrichterspesen

A — Junioren Meisterschaft 18,00 € Pokalspiele Mittel aus beiden Ligen

B — Junioren Meisterschaft 18,00 € Pokalspiele Mittel aus beiden Ligen

B — Junioren/innen Meisterschaft 14,00 € Pokalspiele Mittel aus beiden Ligen

C — Junioren/innen Meisterschaft 14,00 € Pokalspiele Mittel aus beiden Ligen

D — G-Junioren/innen Meisterschaft 14,00 € Pokalspiele Mittel aus beiden Ligen

Turniere je angefangene halbe Stunde 6,00 € (A- bis C- Junioren)

Turniere je angefangene halbe Stunde 4,50 € (D — G-Junioren)

Hallen- und Kleinfeldturniere je angefangene halbe Stunde 4,50 € (A- bis C- Junioren)
Hallen- und Kleinfeldturniere je angefangene halbe Stunde 4,50 € (D- bis G- Junioren)

Bitte beachten: Aufgrund der neuen Turnierspesen (6,00 € bzw. 4,50 € je angefangener
halben Stunde) kann die Zeit fir An- und Abfahrt nicht mehr berechnet werden.
Abgerechnet wird nur die reine Dauer des Turniers!

Fahrtkosten: Bus, Stralenbahn oder Bundesbahn geméaR Fahrpreis
Kraftfahrzeug: pro gefahrenen Kilometer 0,30 €

Bei Spielausfall werden 75% des Spesensatzes zuziglich Fahrtkosten berechnet (wenn

angereist und Platz nicht bespielbar ist). Bei Anreise ohne Antreffen von

Vereinsverantwortlichen bzw. Kontaktpersonen (vorzeitige Absage ohne Info etc.) 100% der Spesen. Ggf. Kosten beim KSA
anfordern. Sollte der Spielausfall durch nicht antreten herbeigefiihrt werden, so hat der schuldige Verein die
Schiedsrichterkosten zu erstatten.
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28 Sonderbestimmungen fur den Spielbetrieb in den Kreisen des
FLVW

28.1 Sonderbestimmungen fir die E-Junioren (Leitfaden Spielbegleiter)

Ergénzend zu den Bestimmungen im Anhang zur FLVW-Jugendspielordnung wird fiir den Kreis12 festgelegt, dass der
TorabstoR (analog zur Hallenspielordnung) vor der Mitte des Spielfeldes beriihrt werden muss.

Es gibt nur direkte FreistoRe, die auch indirekt ausgefiihrt werden dirfen. Den indirekten Freistol gibt es nur bei nicht
beriihren des Balls tiber die Mittellinie. Die Riickpassregel aufgehoben ist.

Es muss von der Gastmannschaft ein Spielbegleiter eingesetzt werden. Der Heimverein tragt den Vollstandige Name,
Geburtstag, Adresse und Funktion (Elternteil, Trainer, SR-Anwarter oder JV) des Spielbegleiters im SB in das Feld
,Bemerkungen (Sonstige Bemerkungen)“ ein.

Bei nicht Eintragung des Spielbegleiters im SB wird ein OG von 10€ fillig!

28.2 Sonderbestimmung D-Jugend Sonderliga 2024/2025

In der Sonderliga der Saison 2024/2025 durfen nur die Jahrgange 2014 & 2015 eingesetzt werden. Sollte eine Mannschaft ein
&lteren Jahrgang einsetzt, wird dieses Spiel gegebenenfalls als verloren gewertet und es wird ein OG verhéangt.

28.3 Sonderbestimmungen flr das Auswechseln bei Spielen auf Kreisebene

GeméR § 20 Abs. 1 wird fur die Spiele der A-, B-, C- und D-Junioren/innen auf Kreisebene festgelegt, dass hier bis zu flinf
Spieler beliebig ein- und ausgewechselt werden kénnen. Bei allen tiberkreislichen Spielen
(Meisterschaft/Pokal/Aufstiegsspiele) darf ein ausgewechselter Spieler nicht wiedereingesetzt werden.

28.4 Pflichtspiele ohne Wertung

Nehmen Mannschaften an den angesetzten Rundenspielen des Kreises teil, ohne dass die Spiele gewertet werden, sind dieses
,,Pflichtspiele® gem. § 7 Abs. 1 JSpO/FLVW. Alle Paragrafen der JSpO/FLVW (auch der § 8 —Festspielen-) sind auch fir
diese Mannschaften anzuwenden.

28.5 Gemischte Mannschaften

Die Bildung von gemischten Mannschaften ist der spielleitenden Stelle mit der Mannschaftsmeldung mitzuteilen. Die
spielleitende Stelle entscheidet unanfechtbar ber die Eingruppierung der Mannschaft in einer Juniorenstaffel. In
Juniorinnenstaffeln gibt es keine gemischten Mannschaften.

28.6 Eingliederung C-Juniorinnen-Mannschaften in Jungenspielbetrieb

Die Eingliederung einer C-Juniorinnen-Mannschaft in den Junioren-Spielbetrieb kann aus zwei Gesichtspunkten in Betracht
kommen:

Leistungsforderung (eine starke C-Juniorinnen-Mannschaft wird bei den C-Junioren eingruppiert)

Breitenforderung (fir eine C-Juniorinnen-Mannschaft besteht im Méadchenbereich keine regelméaRige Spielmdglichkeit in einer
Staffel)

Zur Forderung des Spielbetriebs (Bestandssicherung, Talentférderung) wird folgende Regelung fiir den Spielbetrieb auf
Kreisebene beschlossen:

Die Eingruppierung einer C-Juniorinnen-Mannschaft bei den D-Junioren ist zul&ssig. Diese Spiele erfolgen jedoch als
,.Pflichtspiel ohne Wertung*.

Kreisjugendausschuf3 Gelsenkirchen, Gladbeck, Kirchhellen den 01.10.2024
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29 Ansprechpartner im Fussballkreis
Alle Vereine werden gebeten, in allen Angelegenheiten den schriftlichen Weg (iber das DFBnet Postfach einzuhalten und nur
im kurzfristigen ,,Notfall“ oder fiir im Vorfeld eines Vorganges notwendige Vorabsprache die Ansprechpartner telefonisch zu
kontaktieren.

Vorsitzender KJA
Michael Schneider,
Memeler Str.26,
45964 Gladbeck

Tel.: 02043 2 21 53
Mobil: 0171 543 77 85

Email:_@flvw.evpost.de

Stellv. KIA &

Koordinator Talentsichtung &
Talentférderung

Willy Schmalz

Lessingstr. 1

44579 Castrop-Rauxel

Mobil: 0173 1904822

Email: mail@willi-schmalz.de

Koordinator fiir
Offentlichkeitsarbeit,

Position vakant

Koordinatorin Madchenfussball

Koordinator Qualifizierung und

Koordinator sportbegleitende

Marina Simon
Busfortshof 12

45968 Gladbeck

Tel.: 02043 50 39 87
Mobil: 0177 —2 42 34 94

Email: @flvw.evpost.de

Lehrarbeit
Soren Schirer,

Mobil: 0176 415 57 57 6
Email: @flvw.evpost.de

Jugendarbeit und Zeltlager

Position vakant

Koordinator Sportverein / Schule /

Staffelleiter A-, B-Jugend

Kita
Perry Pfeng

Mobil: 0163 - 5707190
Email: @flvw.evpost.de

Clemens Real

Oemkenstr. 13

45892 Gelsenkirchen

Tel. 0209 — 14970625
Mobil: 0176 — 50 12 18 55

Email: @flvw.evpost.de

Staffelleiterin C-Jugend
Claudia Cebella

Mobil: 0177 —27 08 51 7
E-Mail: @flvw.evpost.de

Staffelleiter D-Jugend & Turniere

Staffelleiter E-Junioren

Daniel Neumann

Zum Nachbarschulte 7

45896 Gelsenkirchen

Mobil: 0151 20 26 20 09
E-Mail:_daniel.neumann@flvw.de

Giovanni Militello,
Heinrich-Heine-Str. 21
45899 Gelsenkirchen
Mobil: 0157 33 25 51 60

E-Mail: @flvw.evpost.de

Staffelleiter F — G Junioren
Kerim Polat,

Emmericherstr. 45

45896 Gelsenkirchen

Mobil: 017474 41720

E-Mail: @flvw.evpost.de

Staffelleiter Pokal A bis D-Jugend

Vertreter der jungen Generation

DFEB-Net Superuser Jugend

Dirk Ostrowski, Schmelzerstr. 2,
45881 Gelsenkirchen
Mobil: 0159 01 60 48 65

E-Mail: dirkostrowski@yahoo.de

Timo Koslowski

Mobil: 0175 41 22 685
E-Mail: tkoslowski@gmail.com

Thomas Kohler
Griner Weg 7 ¢
45966 Gladbeck
Tel.: 02043/5 66 46

E-Mail: @flvw.evpost.de

DFB-Net Superuser
Friedhelm Ostrowski
Tel.:

E-Mail: friedhelm.ostrowski@flvw.de

Stellv. DFB-Net Superuser
Daniel Neumann
Mobil: 0151 20 26 20 09

E-Mail: daniel.neumann@flvw.de

Vorsitzender Kreissportgericht
Siegmund Grabosch
Tel.: 0204581071

E-Mail: siegmund.grabosch@arcor.de

Mitarbeiter Kreisjugendausschuss

Vorsitzender KSA

Rafael Kus

Email: @flvw.evpost.de

Frank Kaczmarczik

Mobil: 0160 3812458
E-Mail: @flvw.evpost.de

Ansetzer KSA-Jugend
Klaus-Peter Klein

Tel: 0209 209718
Email: k.p.klein@t-online.de
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30 Turniergenehmigungen

Der Antrag ist 4 Wochen vor dem Turnier zu stellen, bei nicht Einhaltung der Frist, erfolgt Ordnungsgeld wegen
nicht Einhaltung eines Termins. Folgende Kriterien muss der Antrag haben:

Zeitpunkt und Ort der Veranstaltung

Art des Turniers (Altersklasse)

Turnierbestimmungen

Spielplan mit teilnehmenden Mannschaften

Alle Turniere sind im DFB- Net zu setzen

Es dirfen nur die vorgegebenen Modis im DFBnet verwendet werden

Der ausrichtende Verein ist dazu verpflichtet, zu Uberprufen, ob alle teilnehmende

Mannschaften Ihre Aufstellung im DFB — Net freigegeben haben. Ergebnismeldung durch den ausrichtenden
Verein (ab D-, bis A- Jugend vom SR). Rote Karten sind auch vom SR einzutragen und unverziglich dem
Staffelleiter zu melden. Die Finalspiele (Platzierungsspiele) missen auch ins DFN-Net eingepflegt werden.
Platzierungsspiele durfen nur ab E bis A-Jugend erfolgen.

Bei jedem Turnier sind die vorgeschriebenen Mindestens und Maximale Spielzeiten pro Spiel und Tag einzuhalten.

Mind. Spielzeit pro Spiel

Max. Spielzeit pro Tag

A -Jugend 20 Minuten A -Jugend 180 Minuten
B-Jugend 20 Minuten B -Jugend 160 Minuten
C-Jugend 15 Minuten C- Jugend 140 Minuten
D -Jugend 15 Minuten D - Jugend 120 Minuten
E-Jugend 10 Minuten E - Jugend 100 Minuten
F-Jugend 10 Minuten F - Jugend 80 Minuten
G- Jugend 10 Minuten G - Jugend 80 Minuten

Schiedsrichter

Fur die Leitung der Spiele (D, - A-Jugend) sind SR bei dem zustédndigen KSA anzufordern (pro Spielfeld 2 SR).
Mit Zustimmung des KSA konnen die Spiele ganz oder teilweise von Vereinseigenen SR geleitet werden.
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31 Anlagen
Altersstufe A-Junioren B-Junioren C-Junioren D-Junioren D-Junioren E-Junioren
1ler 1ler 1ler 9er Ter Ter
Mannschaftsstarke 1/10 1/10 1/10 1/8 1/6 1/6
Mindeststarke bei 1/6 1/6 1/6 1/5 1/4 1/4
Beginn
Auswechselspieler 5 5 5 5 5 4
Spieldauer 2 X 45 Min 2 x 40 Min 2 x 35 Min 2 x 30 Min 2 x 30 Min 2 X 25 Min
Ballgroie 5/430g 5/430g 5/430¢g 4/350¢g 4/350¢g 4/350¢g
Spielfeldgrofie 105m x 70m 105m x 70m 105m x 70m 70m x 50m 70m x 35m 55m x 35m
(ca.-Angaben)
TorgroRe 7,32m x 2,44m 7,32m x 2,44m 7,32m x 2,44m 5m x 2m 5m x 2m 5m x 2m
Strafraum 16,50 m x 40,32m| 16,50 m x 40,32m 16,50m x 40,32m 12m x 29m 12m x 29m 11lmx 27m
StrafstoBmarke 11 11m 11m 8 8m 8
Anwendung J Ja Ja Ja Ja Nein
Abseitsregel a
Anwendung Ja Ja Ja Ja Ja Nein
Rickpassregel
Einwurf Ja Ja Ja Ja Ja Eingeschréankt
FreistoR Keine | Nur direkt
Abstand bei Eck-, Frei- 9,15m 9,15m 9,15 m 7m 7m 7m
oder Strafst6Ren
Eckstof3 Schnittpunkt Schnittpunkt Schnittpunkt Schnittpunkt Schnittpunkt Schnittpunkt
Seiten-- & Seiten- & Seiten- & Seiten- & Seiten- & Seiten- &
Torlinie Torlinie Torlinie Torlinie Torlinie Torlinie
_ Abstol3 / Abwurf Keine Regeldnderungen
Bei der E-Jugend: AbstolR wahlweise aus der Hand oder vom Boden. Sollte dabei der Ball die
Mittellinie Giberschreiten, ohne dass

Bei allen Spielen haben sich Eltern, Zuschauer, Fans und ,,sonstige* Begleiter
auflerhalb der Spielfeldumrandung (Barriere) des Normalspielfeld aufzuhalten
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D-Junioren 9er-Teams
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Hinweise zum Spielfeld:

1.
2.

Das Spielfeld soll eine Grélke von ca. 70m x 50m haben.

Sollte das Grolispielfeld des genutzten Sportplatzes von der Norm
105m x 70m abweichen, kann unter Umstanden die Vorgabe ,von Strafraum
zur Strafraum” bzw. _halbes Spielfeld” ungdltig sein.

. Hindernisse (z.B. ,Seniorentore”) miissen einen Abstand von mindestens 2

Metern zur Aulenlinie des Kleinspielfeldes haben.

. Bewegliche Tore sind gegen Umsturz zu sichemn.

Spielfeldgréie:; ca. 70m x 50m

Torgrifie: 5m x 2m

Strafraum: 11m x 27m

Torraum: 4m x 13m

Strafstolfmarke: 8m

Mannschaftsstarke: 1 Torwart, 8 Feldspieler, bis zu 5 Auswechselspieler
Ballgrifie: Nr.4 / 350g

Spieldauer: 2 x 30 Minuten

Spielleiter. gemald Schiedsrichterordnung, bzw. Vorrang des ausgebildeten
Spielleiters

Anstol} / Strafstold /Freistoly: Abstand des Gegners: 7/m
Keine weiteren Regeleinschrankungen

Markierungen Um einen Liniensalat’ zu vermeiden ist der Einsatz von
Hutchen® gestattet.




KREIS

Gelsenkirchen

D-Junioren 7er-Teams

Spielfeldgréfie: ca. 70m x 35m

Torgréle: 5m x 2m

Strafraum: 11m x 27m

—
L |
-
R
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Torraum: 4m x 13m
Strafstofmarke: 8m
Mannschaftsstarke: 1 Torwart, 6 Feldspieler, bis zu 5 Auswechselspieler
/—\ Ballgréfie: Nr.4 / 350g

Spieldauer: 2 x 30 Minuten
‘\_/ Spielleiter: gemdal Schiedsrichterordnung, bzw. Vorrang des ausgebildeten
Spielleiters

Anstold [ Strafstold /Freistold: Abstand des Gegners: Tm
|: Keine weiteren Regeleinschrankungen

QD

T Markierungen Um einen  Liniensalat® zu vermeiden ist der Einsatz von
B Hiitchen” gestattet.

il

[ 1
1

Auf Antrag kann beim Staffelleiter beantragt werden,
Hinweise zum Spielfeld: dass quer gespielt werden soll.
1. Das Spielfeld soll eine Grélke von ca. 70m x 35m haben.

2. Sollte das Grolbspielfeld des genutzten Sportplatzes extrem von der Norm
105m x 70m abweichen, kann unter Umstanden die Vorgabe von Strafraum
zur Strafraum” bzw. _halbes Spielfeld” ungultig sein.

3. Hindemisse (z.B. ,Seniorentore”) missen einen Abstand von mindestens 2
Metern zur Aulienlinie des Kleinspielfeldes haben.

4. Bewegliche Tore sind gegen Umsturz zu sichem.




KREIS

Gelsenkirchen

Leitfaden Spielbegleiter in der E-Jugend

Der Spielbegleiter wird von der Gastmannschaft gestellt. Die Gastmannschaft teilt der
Heimmannschaft den vollstandigen Namen und die Funktion (Trainer, Elternteil oder
Jugendleiter) mit, damit diese den Spielbegleiter im Spielbericht eintragen kann. Nur die
Heimmannschaft ist berechtigt, den Spielbericht auszufiillen und freizugeben.

Der Spielbegleiter iibernimmt folgende Aufgaben war:

e Er begleitet das Spiel aktiv auf dem Spielfeld

e Er greift nur ein, wenn die Spieler sich im Fairplay nicht einigen kénnen

e Er hat das Recht, dass Spiel nach dem ,,DFB-STOPP-Konzepts” mit Giber Kopf
kreuzenden Armen zu unterbrechen. Bei diesem Konzept miissen sich alle Spieler
in den eigenen Strafraum begeben, wahrend der Spielbegleiter die Trainer
hinzuruft und erklart, warum er das Spiel unterbrochen hat. Die Trainer sprechen
anschliefend mit den Spielern bzw. Eltern, um die Situation zu beruhigen

e Der Spielbegleiter muss sich in allen Situationen neutral verhalten und darf keine
Mannschaft bevorzugt behandeln

e Er darf keine Personlichen Strafen aussprechen

- e Ersoll beruhigend auf das Spiel einwirken

e Er pfeift das Spiel an und ab

e Abschldage nach einem Toraus mussen vor der Mittellinie von einem Spieler
(eigener oder gegnerischer Mannschaft) berthrt werden. Ist dies nicht der Fall,
gibt es einen indirekten Freistol fir die andere Mannschaft an dem Punkt der
Mittellinie, wo der Ball die Linie libertreten hat. Aus dem Spielgeschehen heraus,
darf der Torwart den Ball auch tber die Mittellinie schieRen oder werfen.

o AbstoRe diirfen sowohl vom Boden als auch aus der Hand erfolgen

e Indirekter Freistol3: Der indirekte Freistol3 muss vor einem Torerfolg von einem
zweiten Spieler beriihrt werden. Dies kann der eigene Spieler oder ein Spieler des
Gegners sein. Berihrt der Torwart als Einziger den Ball und dieser geht ins Tor,
zahlt das Tor. Beriihrt kein Spieler den Ball und dieser geht direkt ins Tor, zahlt
das Tor nicht.

e Direkter FreistoR. Ein direkter Freistol} kann zum direkten Torerfolg fihren. Er
darf jedoch auch indirekt ausgefiihrt werden und trotzdem zum Torerfolg fiihren.
Im Kreis Gelsenkirchen diirfen alle FreistoRe (bis auf das Thema ,, Uberschreiten
der Mittelline nach TorabstoR“) direkt ausgefiihrt werden.

Dieser Leitfaden dient dazu, das Spiel in der E-Jugend nach den Grundsatzen des Fairplay
zu begleiten und die Regeln einzuhalten.

FuBball- und Leichtathletik-Verband Westfalen (FLVW) e V. - Jakob-Koenen-StraBe 2 - 59174 Kamen - Vereinsregister 10075 / Amtsgericht Hamm - USt-IdNr. DE125215040



FLVW-Spielregeln KinderfuBball - 2024/2025 FLVYW

Spielorganisation G-Junior*innen (Mini-Kicker), F-Junior*innen und
E-Junior*innen 2024/2025 im FuBball- und Leichtathletik-Verband Westfalen e. V.
Stand: 18.06.2024

Kurziibersicht zur TeamgroBe und zu den Basis- und Ergdanzungsvarianten je Altersklasse:

- Beiden G-Junior*innen wird in der Basisvariante im 3gegen3 auf Minitore gespielt. Alternativ ist auch ein
2gegen2 moglich. Es kann auf zwei oder vier Tore gespielt werden.

- Beiden F-Junior*innen wird in der Basisvariante im 5gegen5 auf mdglichst héhenreduzierte Jugendtore
gespielt. Ergdnzend sind auch Spielvarianten im 5gegen5, 4gegen4 und 3gegen3 auf zwei oder vier
Minitore bei einem Spielfest/Festival anzubieten.

- Beiden E-Junior*innen wird im 7gegen? auf einem ,Hauptspielfeld” und auf einem Nebenspielfeld
zusatzlich (Aktivierung Auswechselspieler*innen) im 3gegen3 oder 4gegen4 auf zwei oder vier Minitore
gespielt.

Weitere Details sind den Ubersichten je Altersklasse zu entnehmen.

Erlauterung zum Austragungsformat:

- Spielfest-/Festivalform mit auf- und absteigenden Spielfeldern (,Champions-League-Modell"): Gespielt
wird mit aufsteigenden und absteigenden Spielfeldern. Es werden mehrere Durchgédnge gespielt. Nach
jedem Durchgang geht das Siegerteam ein Feld weiter, das unterlegene Team ein Feld zurlick. Bei
Unentschieden steigt die Mannschaft auf, die das letzte Tor erzielt hat. Bei einem torlosen Unentschieden
entscheidet das Los Uiber den Aufstieg.

- Vorab festgelegtes Rotationsverfahren (Spielplan): Jedes Team zieht vor Spielbeginn eine Nummer. Fiir
jede Spielrunde ist ein Spielfeld (Buchstabe A, B, C...) vorgegeben. Das Team geht zu dem betreffenden
Feld und trifft dort auf ein 2. Team. Die Spielfeldbeobachter sind bei dem Feldwechsel zwischen den
Spielrunden behilflich. Fiir 4er bis 12er Teilnehmerfelder gibt es Mustervorlagen (Spielplanung).

- Ein/e Hauptkoordinator*in Ubernimmt den zentralen An- und Abpfiff, den Spielfeldwechsel und ggf.
organisatorische/spieltechnische Anpassung, Pausenzeiten etc.

Erlduterung zur Anzahl der Spieler*innen und Teams:

Rotationspieler*in (sofern vorhanden): Jeweils nach einer Minute wird der*die Rotationsspieler*in
eingewechselt (bestmdglich in einer festgelegten Reihenfolge). Optional kann auch nach jedem Torerfolg —
unabhéngig von welchem Team — der Wechsel erfolgen. Das Ziel ist, dass jede*r Spieler*in auf eine ahnliche
Gesamtspielzeit kommt. Bestmdglich sind alle Spieler*innen gleichzeitig aktiv, je nachdem wie die
Teamaufteilung und die Planung der Spielfelder aufgehen.

Eingewechselt wird auf Hohe der ,Mittellinie” — das Spiel geht dabei weiter.

Zulassige Variante: Bei drei Toren Unterschied kann das zurtickliegende Team eine*n zusatzliche*n Spieler*in
ins Spiel bringen, bis der Spielstand wieder ausgeglichen ist.

Erlauterung zur Spieleréffnung / Spielfortsetzung:

Die Spieler6ffnung (auBer E-junior*innen Hauptspielfeld) kann z. B. durch je eine*n Spieler*in der Teams
vorgenommen werden. Dabei wird der Ball Riicken an Ricken (stehend oder sitzend, je nach Wetter)
eingeklemmt und ist mit dem Anpfiff spielbar. Oder alternativ eine Runde ,Schere-Stein-Papier” zur
Ermittlung des Teams, welches das Spiel eréffnen darf.

Die Spielerdffnung nach Torerfolg erfolgt von der eigenen Grundlinie durch ein Dribbling oder Passspiel.
Das torerzielende Team zieht sich in die eigene Halfte zurlick.

Der FreistoB3 ist am Ort des Vergehens auszufiihren. Gleiches gilt fiir den Ausball. Die Spielfortsetzung ist
durch Dribbling oder Passspiel moglich. Ein ,ruhender” Ball (FreistoB, Abstol3 etc.) darf nicht direkt auf das
gegnerische Tor geschossen werden. Liegt der Ort des Vergehens zu nah am gegnerischen Tor (ca. 5m oder
weniger) wird der FreistoB ein paar Meter von dem Tor weg nach hinten bzw. zur Seite verlegt.

Spielplanung Kreis-Jugend-Ausschiisse:
Die Planung der Festivals/Spielfeste (G- und F-Juniorinnen) sowie der Spielrunden (E-Junior*innen) erfolgt auf
Grundlage der Mannschaftsmeldungen der Vereine im DFBnet.
Bei den E-Junior*innen kénnen alternativ ebenso Spielfeste/Festivals organisiert werden.
1



FLVW-Spielregeln KinderfuBball - 2024/2025 FLVYW

G-Junior*innen (Mini-Micker)

Austragungsmodus

Festival/Spielfest mit zwei oder mehr Mannschaften. Aus einer Mannschaft
werden je nach Anzahl der Spieler*innen mehrere Teams gebildet.

Anzahl der Spieler*innen /

Teams

3gegen3: Ein Team besteht aus drei Feld- und max. einem/einer
Rotationsspieler*in. Es wird ohne Torwart*in gespielt.
Alternativ: 2gegen?2

Spielvorbereitung

Die Anzahl der Teams sollte gerade sein (4, 6, 8 usw.). Aufbau der Spielfelder fiir
die Anzahl der Teams (z. B. 8 Teams = 4 Spielfelder). Einteilung der eigenen
Teams (A, B, C ...) durch die Trainer*innen. Es sollten mdglichst alle Kinder
gleichzeitig aktiv sein. Zuweisung der Teams (ggf. mittels vorbereiteter Lose)
zum Startspielfeld.

Spielmodus Entweder Turnierform mit auf- und absteigenden Spielfeldern (favorisierte
Variante) oder nach einem vorab festgelegten Rotationsverfahren.
SpielfeldgroBe 3gegen3: ca. 25m x 18m
2gegen2: ca. 15m x 10m
AuBenlinien kdnnen mit ,Hitchen” bzw. mit Markierungstellern gekennzeichnet
werden.
Tore Breite 1,2m bis 2m; Hohe 0,75m bis 1,2m
2 Tore je Spielfeld, optional 4 Tore (insbesondere beim Einsatz kleinerer Tore
und als Steigerungsform)
Aufbau: Grundlinie, Minitore kippsicher, altern. Hiitchen oder Stangen
Spielball GroBe 3 /290g (S-Light)
Torschusszone Tore kdnnen ab der Mittellinie erzielt werden.
Spieldauer 8 Durchgange & 5 Minuten oder 7 Durchgange & 6 Minuten

Angemessene Pausenzeiten zwischen den Spielrunden und zur ,Halbzeit" als
Trinkpause einplanen.
Der An- und Abpfiff erfolgen zentral.

Spieleréffnung

Die Spieler6ffnung wird z. B. durch je eine*n Spieler*in der Teams
vorgenommen. Dabei wird der Ball Riicken an Riicken (stehend oder sitzend, je
nach Wetter) eingeklemmt und ist mit dem Anpfiff spielbar.

Oder eine Runde ,Schere-Stein-Papier” zur Ermittlung des Teams, welches das
Spiel er6ffnen darf. Die Spieler6ffnung erfolgt dann von der eigenen Grundlinie
durch ein Dribbling oder Passspiel.

Ausball Bei einem Ausball setzt die gegnerische Mannschaft das Spiel durch Dribbling
oder Pass von der Seite fort.

Eckstof3 Von der Spielfeldecke als Dribbling oder Pass.

AbstoB Von der eigenen Grundlinie als Dribbling oder Pass.

Abstand Bei Ausball, Absto3 und EckstoB muss der Gegner mind. 3m Abstand halten.

Torerzielung

Nach einem Dribbling (mindestens zwei eigene Ballkontakte), oder einem
Torschuss aus dem Spiel heraus. Aus einem ,ruhenden” Ball (FreistoB, AbstoB,
Ausball etc.) kann mit einem Schuss kein Tor erzielt werden.

Das torerzielende Team zieht sich in die eigene Halfte zuriick.

Anstol3 nach Torerzielung

Von der eigenen Grundlinie als Dribbling oder Pass.

Einsatz Rotationsspieler*in

Jeweils nach einer Minute oder optional nachjedem erzielten Tor wechseln die
Teams eine*n Spieler*in (am besten in festgelegter Reihenfolge) ein (sofern
vorhanden). Das Ziel ist es, dass jede*r Spieler*in auf eine dhnliche
Gesamtspielzeit kommt.

Regelwidriges Spiel

Gegnerische Mannschaft bekommt den Ball und nimmt das Spiel durch ein
Dribbling oder Pass wieder auf.

StrafstoB

Kommt nicht zur Anwendung

Abseits-/ Riickpassregel

Kommen nicht zur Anwendung




FLVW-Spielregeln KinderfuBball - 2024/2025

Fair Play Vor Beginn des Festivals/Spielfestes begriiBen sich die Spieler*innen und
Trainer*innen bei der Eréffnung mit einem Handshake.

Die Spiele werden ohne Schiedsrichter*in ausgetragen. Die Kinder treffen die
Entscheidungen auf dem Platz selbst.

Die Trainer*innen geben nur die nétigsten Anweisungen und halten sich zurlick.
Sie unterstiitzen die Kinder unter Beriicksichtigung ihrer Vorbildfunktion aus
einer gemeinsamen Coaching-Zone.

Alle Zuschauenden halten sich auBerhalb des Innenraums auf!

Aufbauvarianten G-Junior*innen (Mini-Kicker)




FLVW-Spielregeln KinderfuBball - 2024/2025 FLVYW

F-Junior*innen

Austragungsmodus

Festival/Spielfest mit zwei oder mehr Mannschaften. Aus einer Mannschaft
werden je nach Anzahl der Spieler*innen mehrere Teams gebildet.

Anzahl der Spieler*innen /
Teams

A) 5gegen5* (4 Feldspieler*innen + 1 Torwart*in)
B) 5gegen5* (ohne Torwart*in)

C) 4gegend** (ohne Torwart*in)

D) 3gegen3** (ohne Torwart*in)

* max. 1 Rotationspieler*in

** max. 2 Rotationsspieler*innen

Spielvorbereitung

Die Anzahl der Teams sollte gerade sein (4, 6, 8 usw.). Aufbau der Spielfelder fiir
die Anzahl der Teams (z. B. 8 Teams = 4 Spielfelder). Einteilung der eigenen
Teams (A, B, C ...) durch die Trainer*innen. Es sollten mdglichst alle Kinder
gleichzeitig aktiv sein. Zuweisung der Teams (ggf. mittels vorbereiteter Lose)
zum Startspielfeld.

Spielmodus Entweder Turnierform mit auf- und absteigenden Spielfeldern (favorisierte
Varianten) oder nach einem vorab festgelegten Rotationsverfahren.
SpielfeldgroBe A) ca.33m x20m
B) ca.33m x20m
C) ca.28m x 18m
D) ca.25m x 18m
AuBenlinien kdnnen mit ,Hutchen” bzw. mit Markierungstellern gekennzeichnet
werden.
Tore A) Jugendtore (moglichst hdhenreduziert) 5m x 1,65m
B) 4 Minitore*
C) 4 oder 2 Minitore
D) 4 oder 2 Minitore
* Minitore: Breite 1,2m bis 2m; Hohe 0,75m bis 1,2m
4 Tore insbesondere beim Einsatz kleinerer Tore und als Steigerungsform
Aufbau: Grundlinie, Minitore kippsicher, altern. Hiitchen oder Stangen
Spielball GroBe 3 /290g (S-Light)
Torschusszone Tore kénnen ab der Mittellinie erzielt werden.
Optional als Steigerungsform: Torschusszone = 6m vor dem Tor
Spieldauer 8 Durchgénge & 6 oder 7 Minuten oder 7 Durchgédnge & 7 oder 8 Minuten

Angemessene Pausenzeiten zwischen den Spielrunden und zur ,Halbzeit" als
Trinkpause einplanen.
Der An- und Abpfiff erfolgen zentral.

Spieleréffnung

Die Spieleroffnung wird z. B. durch je eine*n Spieler*in der Teams
vorgenommen. Dabei wird der Ball Riicken an Riicken (stehend oder sitzend, je
nach Wetter) eingeklemmt und ist mit dem Anpfiff spielbar.

Oder eine Runde ,Schere-Stein-Papier” zur Ermittlung des Teams, welches das
Spiel er6ffnen darf. Die Spieleréffnung erfolgt dann von der eigenen Grundlinie
durch ein Dribbling oder Passspiel.

Ausball Bei einem Ausball setzt die gegnerische Mannschaft das Spiel durch Dribbling
oder Pass von der Seite fort.

Eckstof3 Von der Spielfeldecke als Dribbling oder Pass.

AbstoB Von der eigenen Grundlinie als Dribbling oder Pass (TW: Einpassen vom Boden
oder Abrollen, kein Abwurf).

Abstand Bei Ausball, AbstoB3 und EckstoB muss der Gegner mind. 3m Abstand halten.

Torerzielung

Nach einem Dribbling (mindestens zwei eigene Ballkontakte), oder einem
Torschuss aus dem Spiel heraus. Aus einem ,ruhenden” Ball (FreistoB3, AbstoB3,
Ausball etc.) kann mit einem Schuss kein Tor erzielt werden. Sofern der Ball die
Torhdhenreduzierung (5m x 1,65m) beriihrt oder oberhalb ins Tor geht, ist es
kein Tor (Ausball/AbstoB).

4




FLVW-Spielregeln KinderfuBball - 2024/2025 FLVYW

Das torerzielende Team zieht sich in die eigene Halfte zuriick.

AnstolB3 nach Torerzielung

Von der eigenen Grundlinie als Dribbling oder Pass (TW: Einpassen oder
Abrollen).

Einsatz Rotationsspieler*in

Jeweils nach einer Minute oder optional nach jedem erzielten Tor wechseln die
Teams eine*n Spieler*in (am besten in festgelegter Reihenfolge) ein (sofern
vorhanden). Das Ziel ist es, dass jede*r Spieler*in auf eine ahnliche
Gesamtspielzeit kommt.

Regelwidriges Spiel

Gegnerische Mannschaft bekommt den Ball und nimmt das Spiel durch ein
Dribbling oder Pass wieder auf.

Strafstof3 Jugendtor

Bei dem Spielfeld mit hdhenreduziertem Jugendtor gibt es bei regelwidrigem
Spiel in Torndhe einen StrafstoB, der acht Meter vor dem Tor zur Ausfiihrung
kommt. Alle weiteren Spieler*innen halten hinter dem Ball mind. 3m Abstand.

Strafsto3 Minitor

Kommt nicht zur Anwendung

Abseits-/ Riickpassregel

Kommen nicht zur Anwendung

Fair Play

Vor Beginn des Festivals/Spielfestes begrii3en sich die Spieler*innen und
Trainer*innen bei der Er6ffnung mit einem Handshake.

Die Spiele werden ohne Schiedsrichter*in ausgetragen. Die Kinder treffen die
Entscheidungen auf dem Platz selbst.

Die Trainer*innen geben nur die ndtigsten Anweisungen und halten sich zurtick.
Sie unterstiitzen die Kinder unter Berlicksichtigung ihrer Vorbildfunktion aus
einer gemeinsamen Coaching-Zone.

Alle Zuschauenden halten sich auBerhalb des Innenraums auf!
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Aufbauvarianten F-Junior*innen




FLVW-Spielregeln KinderfuBball - 2024/2025 FLVYW

E-Junior*innen

Austragungsmodus

E-Junior*innen-Mannschaften kénnen zu Spielrunden (Einzelpaarungen)
gemeldet werden, die vom Kreis-Jugend-Ausschuss organisiert werden.
Kreismeister werden nicht ausgespielt.

Anzahl der Spieler*innen

Bis max. 15
Hauptspielfeld: 7gégém7 (Mindestspielerzahl 5) im Kreis 12 6+1
Nebenspielfeld/er: entsprechend alle weiteren Spieler*innen

SpielfeldgroBe Hauptspielfeld: ca. 45m x 30/35m (Torraum: 4m, Strafraum: 12m, StrafstoB: 8m,
Mittelkreis: 7m)
Nebenspielfeld: 3gegen3 - ca. 25m x 18 m; 4gegen4 - ca. 35m x 20 m

Tore Hauptspielfeld: Jugendtore 5m x 2m (kippsicher)
Nebenspielfeld: 2 oder 4 Minitore (ohne Torwart*in)
Minitore: Breite 1,2m bis 2m; Hohe 0,75m bis 1,2m
4 Tore insbesondere beim Einsatz kleinerer Tore und als Steigerungsform
Aufbau: Grundlinie, Jugendtore und Minitore kippsicher, altern. Hiitchen oder
Stangen

Spielball GroBe 4 /3509 (Light)

Spieldauer Spielzeit: 4 x 15 Minuten, mit Wechsel aus Hauptspielfeld (7gegen7) und
Nebenspielfeldern (hier ggf. 4 x 12 Minuten) oder optional 2 x 25 Minuten
(Nebenspielfelder ggf. 4 x 10 Minuten)

Fair Play Vor Beginn des Spiels begriiBen sich die Spieler*innen und Trainer*innen bei

der Er6ffnung mit einem Handshake.

Die Spiele werden ohne Schiedsrichter*in ausgetragen. Die Kinder treffen die
Entscheidungen auf dem Platz selbst.

Die Trainer*innen geben nur die ndtigsten Anweisungen und halten sich zurtick.
Sie unterstutzen die Kinder unter Berlcksichtigung ihrer Vorbildfunktion aus
einer gemeinsamen Coaching-Zone.

Alle Zuschauenden halten sich auBerhalb des Innenraums auf!

Spielregeln ,Hauptspielfeld:

Spieleréffnung

AnstoB vom Mittelpunkt (wechselnd je Spielhélfte oder -viertel)

Ausball Einwurf — Wiederholung nach Erklarung zur richtigen Ausfiihrung

Eckstof3 Von der Spielfeldecke

AbstoB Der Torabsto3/Abschlag sowie der Abwurf/Abschlag des TorhUters/der
Torhuterin aus dem Spiel heraus (soweit diese/r den Ball mit den Handen
kontrolliert hat) muss vor der Mittellinie von einem/einer Feldspieler*in berihrt
werden.

Torschusszone Tore kdnnen ab der Mittellinie erzielt werden.

Torerzielung

Tore nur indirekt mdglich.

Anstol3 nach Torerzielung

Ansto3 vom Mittelpunkt

Auswechselspieler*in

Ziel ist, moglich alle Spielerinnen gleichzeitig zu aktivieren. Daher ist
grundsatzlich beim Hauptspielfeld max. 1 Auswechselspieler*in zuldssig.

Regelwidriges Spiel

Gegnerische Mannschaft bekommt den Ball (,FreistoB”). Alle FreistoBe sind
indirekt.

Strafstol3 Bei regelwidrigem Spiel im Strafraum. Strafsto3 (8m).
Abseitsregel Kommt nicht zur Anwendung
Ruckpassregel Kemimmt/zit Kawendumy  im Kreis 12 kommt die Riickpassregel nicht zum Einsatz
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Spielregeln ,Nebenspielfeld”

Spieleréffnung

Die Spieler6ffnung wird z. B. durch je eine*n Spieler*in der Teams
vorgenommen. Dabei wird der Ball Riicken an Riicken (stehend oder sitzend, je
nach Wetter) eingeklemmt und ist mit dem Anpfiff spielbar.

Oder eine Runde ,Schere-Stein-Papier” zur Ermittlung des Teams, welches das
Spiel eréffnen darf. Die Spielerdffnung erfolgt dann von der eigenen Grundlinie
durch ein Dribbling oder Passspiel.

Ausball Bei einem Ausball setzt die gegnerische Mannschaft das Spiel durch
Eindribbeln oder Einpassen von der Seite fort.

EckstoB Von der Spielfeldecke als Dribbling oder Pass.

AbstoB Von der eigenen Grundlinie als Dribbling oder Pass.

Abstand Bei Ausball, AbstoB und EckstoB muss der Gegner mind. 3m Abstand halten.

Torschusszone Tore kdnnen ab der Mittellinie erzielt werden.

Optional als Steigerungsform: Torschusszone = 6m vor dem Tor

Torerzielung

Nach einem Dribbling (mindestens zwei eigene Ballkontakte), oder einem
Torschuss aus dem Spiel heraus. Aus einem ,ruhenden” Ball (FreistoB, Abstof,
Ausball etc.) kann mit einem Schuss kein Tor erzielt werden.

AnstoB nach Torerzielung

Von der eigenen Grundlinie als Dribbling oder Pass.
Das torerzielende Team zieht sich in die eigene Halfte zuriick.

Einsatz Rotationsspieler*in

Jeweils nach einer Minute oder optional nach jedem erzielten Torwechseln die
Teams eine*n Spieler*in ein (sofern vorhanden). Das Ziel ist es, dass jede*r
Spieler*in auf eine dhnliche Gesamtspielzeit kommt.

Regelwidriges Spiel

Gegnerische Mannschaft bekommt den Ball und nimmt das Spiel durch ein
Dribbling oder Pass wieder auf.

StrafstoB

Kommt nicht zur Anwendung

Abseits- / Rickpassregel

Kommen nicht zur Anwendung

Ergebnisvariante:

Bei einem Sieg im Nebenspielfeld bekommt die betreffende Mannschaft im Hauptspielfeld ein zusatzliches
Tor. Bei einem Unentschieden bekommen beide Teams ein Tor im Hauptspielfeld gutgeschrieben.

Aufbauvarianten E-Junior*innen
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